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Zielgruppenanalyse

L

Zielgruppenauflistung
Hauptzielgruppe 60% (Potenzielle neue Mitglieder)

Bei der Hauptzielgruppe handelt es sich um Personen,
welche Interesse an Pen & Paper haben. Dabei spielt
weder das Geschlecht noch die Erfahrung in diesem
Bereich eine Rolle. Die Website ist ausgelegt fur junge Er-
wachsene in im Alter von 20-40 Jahren. Die Interessenten
kommen voraussichtlich aus dem Kreis Paderborn und
suchen Gleichgesinnte mit denen sie sich regelmdfRig
zu Spielerunden verabreden und sich Uber die Thematik
austauschen kénnen. Da es sich um eine Freizeitaktivi-
tat handelt, steht fur die Zielgruppe der Faktor Spafd und
Kontakte knUupfen im Vordergrund.

Nebenzielgruppe 40% (Mitglieder)

Die Nebenzielgruppe besteht aus den bereits angemel-
deten 31 Vereinsmitgliedern, die sich auf der Website Gber
anstehende Events und aktuelle Mitteilungen informieren
wollen. Bei der Zielgruppe handelt es sich um Personen
im Alter von 25-55 Jahren, wobei jedes Geschlecht ver-
treten ist.

Personas:

Jochen Qwertz (23) - Desktop Nutzer
Hauptzielgruppe 60% (Potenzielle neue Mitglieder)

» Game Developer
 Homeoffice

« Hobbies: Videospiele, Kochen, Holzbasteleien
- Keine Kinder

+ Ledig

 Wohnt in Paderborn

» Macht viel mit seinen Freunden
» Eher introvertiert

+ Symphatisch

» Gerne im Internet

» Bodenstdndig

« Mag Herr der Ringe

Ziele:
« Mbéchte Anschluss finden

+ Mbchte mehr Uber das Hobby erfahren
» Mobchte etwas in der Nahe

Motivation:

+ Ich will was einsteigerfreundliches

+ Ich will schnell Informationen Uber Events

+ Ich will nett empfangen werden

+ Ich will die Méglichkeit haben Kontakt aufzunehmen
+ Ich will einen kostenguinstigen Einstieg

+ Ich will eine unkomplizierte Navigation

Profiling:

Jdch hocke sténdig nur Zuhause rum, selbst bei der
Arbeit.. Ich muss mal wieder raus und unter ech-
ten Menschen sein. In Paderborn gibt's doch safe
irgendwelche Events. Pen & Paper war schon
ganz nice letzte Woche, aber die Pappenhei-
mer haben ja mal wieder keine Zeit.. Aber es gibt
bestimmt noch andere die da Bock drauf hdatten. Ich
guck einfach ob’s nen Verein gibt. Erstmal gucken wie
die Website aussieht. Wenn die komplett veraltet ist, ist
der Verein wahrscheinlich auch total altmodisch. Hof-
fentlich finde ich schnell nen paar Infos zu der ganzen
Geschichte und zu Veranstaltungen und beiwemich mich
melden kann, sonst hab ich da auch kein Bock drauf... Mall
schauen ob ich da mitmachen darf, auch wenn ich nicht
die Spielleitung Ubernehmen will. Das wdre mir echt zu
anstrengend neben der Arbeit... Ob ich mich wohl mit den
anderen Mitgliedern verstehe und ob es da auch Leute in
meinem Alter gibt? Hoffentlich ist der Verein nicht zu weit
weg, ohne Auto ist das schon ein No-Go. “

Fragen nach Wichtigkeit geordnet:
Fragen zum Verein:

Wo sind die Informationen zu den Events?

. Wen kann ich bei Fragen kontaktieren?

. Was bietet der Verein?

. Wie steige ich einfach in das Hobby ein?

. Was fur einen Aufwand muss ich in das Thema rein-
stecken?

6. Wie komme ich zu den Events?

abhwhN—

Fragen zu den Leuten:

1. Passen die Leute zu mir?

2. Verstehe ich mich mit denen?

3. Sind die Mitglieder deutlich dlter als ich?
4. Kann ich mich mit denen Unterhalten?

Fragen Allgemein zum Hobby:

1. Warum dieses Hobby und nicht ein anderes?
2. Was ist das Besondere an diesem Hobby?



Ali Abdul (24) - Mobiler Nutzer
Hauptzielgruppe 60% (Potenzielle neue Mitglieder)

* Friseur

« Interessiert sich fur Pen & Paper
» Hat eine Freundin

« Keine Kinder

+ Hat 4 Katzen

« Programmiert in seiner Freizeit
+ Spielt Videospiele

« Ist sozial unbeholfen

» Verbringt zu viel Zeit am Handy
+ Ist unorganisiert

Ziele:

+ Moéchte mehr Uber das Hobby erfahren
+ Sucht Anschluss
» Méchte gerne weg vom Handy und auf Events

Motivation:

» Ich méchte schnell Informationen erhalten
* |ch méchte kurze Ladezeiten

Profiling:

».Oh man, jetzt habe ich schon wieder den ganzen Tag nur
am Handy gehockt. Es muss doch irgendein Hobby fur
mich geben, bei dem ich nicht nur am Bildschirm hén-
ge. Vielleicht wére Dungeons and Dragons mal eine nette
Abwechslung, wollt ich ja eh schon lange ausprobieren.
Wie das wohl so abléuft.. Aber die anderen interessieren
sich ja nicht dafur und solo ergibt das ganze ja auch kei-
nen Sinn.. In Paderborn gibt es doch surely noch mehr
Leute, die sich dafur interessieren. Lass mal googlen...
Hoffentlich sind die Beitrdge in so einem Verein nicht so
hoch, bin jetzt schon wieder knapp bei Kasse. Bei wem
muss ich mich denn Uberhaupt melden, vielleicht gibt's
ja auch Schnupperkurse oder so. Ob sich nen Verein wohl
lohnt? Erst mal gucken... Hoffentlich sind da nicht nur Voll-
blutnerds, die den Mund nicht aufbekommen. Das wére
sonst safe unnormal awkward.”

Matt Mercer (35) — Desktop Nutzer
Nebenzielgruppe 40% (bestehende Mitglieder)

- Langjahriger leidenschaftlicher P&P Spieler/Leiter
- Streamt seine Runden teilweise Uber Twitch

 |st seit 5 Jahren im Verein

« Erist Dozent

» Erist extrovertiert

e Er wohnt in Paderborn

» Er hat eine Frau

« Zweites Kind ist gerade auf dem Weg

« Mag Star Wars, Dune, Star Ship Enterprice

Ziele:

+ Mdchte sein Hobby mit Freunden ausleben
» Mochte neue Leute kennenlernen
+ Mdchte andere mit seinem Hobby Begeistern

Motivation:

+ Ich will schnell Uber die Termine im Verein informiert
werden

+ Ich méchte mich mit Vereinsmitgliedern austauschen

+ Ich méchte neue Leute treffen

« Ich méchte mich Uber Rollenspiele austauschen

+ Ich méchte die Méglichkeit haben neue Spielerunden
schnell zu finden

+ Ich méchte eine unkomplizierte Navigation

Profiling:

JHAmmmmmmmmm, ich frag mich, wann die ndchste
Veranstaltung stattfindet, ich hab die alten Socken schon
ewig nicht gesehen. Vielleicht steht auf der Website schon
ein neuer Termin, dann kann ich mich auch gleich Infor-
mieren was gespielt wird. Oh ja, und wenn ich schonmal
dabei bin, kann ich auch gleich im Forum einen Post Gber
unsere letzte Runde verdffentlichen.”

Fragen nach Wichtigkeit eingeordnet:
Fragen zum Verein:

Wann starten die ndchsten Events?

Wo finde ich das Forum?

Wann findet die ndchste Runde statt?

Wo kann ich mich mit meinen Freunden austau-
schen?

5. Spiegelt das Design uns wieder?

INIAINES

Fragen zu den Leuten:

1.  Wer ist dieses Wochenende beim Event?
2. Wann gibt es wohl mal wieder neue Mitglieder?
3. Wie sind die neuen so drauf?




Prioritéitenmatrix:

Jochen Qwertz Matt Mercer Gesamtpunktzahl
Hauptzielgruppe Nebenzielgruppe
(60%) (40%)

Informationen UGber 2 2 200
Events
Newsletter 2 2 200
Aktuelles (Rollenspiel- 1 2 140
treffen)
Kontaktaufnahme 2 0 120
Informationen Uber 2 0 120
Pen & Paper
Preise 2 0 120
Vereinsinformationen 2 0 120
Forum 0 2 80
Verlinkung (Discord, 1 0 60

Telegram...)

Fazit: (Desktop)

Sowohl fur die Hauptzielgruppe wie auch die Neben-
zielgruppe sind die Termine fur die Events von hdéchster
Wichtigkeit. Dabei ist die schnelle Informationsbeschaf-
fung und die Ubersichtlichkeit der Daten wichtig. Beide
Zielgruppen bevorzugen ein stimmungsvolles Design im
Pen & Paper-Thema.

Daruber hinaus ist fur die Hauptzielgruppe die Kontakt-
aufnahme sowie der Standort von Bedeutung.

Far die Nebenzielgruppe steht das Forum zum austau-
schen im Fokus.

Fazit: (Mobil)

Far die mobile Zielgruppe sind die Events ebenfalls von
groRer Bedeutung. Besonders wichtig ist die leichte
Handhabung der Webseite und die einfache Zugénglich-
keit der Informationen. Seine restlichen Winsche Uber-
schneiden sich mit denen der Desktop-Hauptzielgruppe.



Strategie

Die Vision:

“Wie kébnnen wir Neueinsteiger Uberzeugen, dass Rollen-
spiel eine kreative Freizeitaktivitat darstellt?”

1. Identifikation mit der Thematik

Das Hobby Pen & Paper hat gewisse Vorurteile bezlg-
lich der Zielgruppe, sowie das Klischee, dass es lediglich
einen bestimmten Fantasy Bereich abdeckt.

2. Kreative Prozesse vorstellen

Um dem Rezipienten die Werte und Eigenschaften des
Hobbys aufzuzeigen werden in der Gestaltung Elemente
aus Regelwerken eingebaut.

Pen & Paper lebt von Kreativitét. Besonders im Storytelling.
Die Spieler werden Autor, Regisseur und Hauptdarsteller
inrer eigenen Geschichten. Es muss immer wieder in den
Spielabldufen improvisiert werden, was das Hobby sehr
abwechslungsreich macht.

AuRerdem werden Welten, Stadte und Dungeons von
den Spielern erschaffen, was sie zu Architekten macht.
Kreativitadt ist also zu jederzeit von allen Mitspielern
gefragt und damit wollen wir potenzielle Neuzugdnge des
Vereins Uberzeugen.

Umsetzungs-ldee: Desktop %

Inhaltliches - und Grafisches - Konzept

1. Startseite:
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Inhalt: Eine Ubersicht mit Navigationsmenu, aktuelle
Neuigkeiten zum Verein und eine Erwdhnung der
kommenden Veranstaltung.

Darstellungsformen: Navigationsment wird in Form eines
Kompassbilds dargestellt, die Pfeile zeigen in diesem
Fall die einzelnen weiteren Seiten der Webseite. Aktuelle
Neuigkeiten werden in Form von Text dargestellt.

Strategiebezug: Der Kompass zeigt die Werte und
Vielseitigkeit des Vereins auf. Der gezeichnete Kompass
vermittelt bereits auf der ersten Seite den klassischen
Pen & Paper Flair. Durch das Hovern Uber die Begriffe
erscheinen im Hintergrund Bilder auf dem Blatt Papier.
Diese geben einen kleinen Einblick in das Hobby und
besonders den Verein. Ziel ist es durch Bilder von dem
Verein und Ausschnitten von selbsterstellten Charakteren
die Gemeinschaft und die kreative Freiheit aufzuzeigen,
die speziell dieses Hobby mit sich bringt und damit
Vorurteile zu widerlegen.

Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe erwartet einen
Einblick in den Verein und was dieser zu bieten hat.
Durch den Kompass wird eine einfache und thematisch
passende Orientierung ermdglicht, die den Erwartungen
der Zielgruppen entspricht.
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2. Uber den Verein:
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Inhalt: Informationen Uber den Verein, seine Mitglieder
und Geschichte.

Darstellungsformen: Text fur eine ausfuhrliche Beschrei-
bung, Bilder vom Verein in Aktion um sich visuell einen
Eindruck verschaffen zu kénnen, Vereinslogo und ein Vi-
deo vom Verein, um die Beschreibung lebendiger wirken
zu lassen.

Strategiebezug: Die Fotos von dem Verein zeigen auf,
dass das Hobby geselliger und die Mitglieder offener sind
als es Klischees vermuten lassen. Der Stil der Anfangsseite
wird beibehalten und erweckt bei dem Zuschauer das
Gefuhl sich in einer anderen Zeit oder Welt zu befinden, in
der er seiner Fantasie freien Lauf lassen kann.

Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe mdchte wissen,
was far Leute im Verein sind und ob sie sich damit
identifizieren kbnnen. Dartber hinaus findet er dort schnell
Informationen Uber die Strukturierung des Vereins, sowie
die Kosten. Die Nebenzielgruppe fuhlt sich durch die
Vereinsseite reprdsentiert und integriert.

3. Was ist Pen & Paper:
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Inhalt: Pen & Paper Rollenspiele werden hier ausfuhrlich
beschrieben und erklért, sodass man versteht, wie die
Spiele im Allgemeinen funktionieren.

Darstellungsformen: Bilder von aufgebauten Pen &
Paper Rollenspielen, um sich etwas darunter vorstellen zu
kénnen und ein Beschreibungstext, um die Zielgruppen
mit den wichtigsten Informationen zu versorgen.

Strategiebezug: Durch das Blattern in dem virtuellen,
alten Buch bekommt der Rezipient das Gefuhl sich
bereits in einer Geschichte oder einem Abenteuer zu
befinden. Er bekommt einen Einblick wie eine Spielrunde
aussehen kann, was ihn erwartet und wie zahlreich die
Méglichkeiten dahinter sind. Es wird betont, dass bei dem
Spiel besonders Kreativitat gefragt ist. Vor allem, wenn es
darum geht neue Charaktere und Welten zu erschaffen.

Zielgruppenbezug: Durch den Uberblick Uber das Thema,
kann die Hauptzielgruppe fur sich entscheiden, ob sie
sich weiter mit dem Hobby auseinandersetzen méchte.
Mit einer intensiven und ausfuhrlichen Beschreibung
des Spielprinzips wird hierbei das Interesse der
Hauptzielgruppe geférdert.
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4.Events: 5. Forum:

it N o Ve “...7 ‘.‘r. i 1 5T ] [ DIE NolleNSPitLGItpE V B LPE (ST AL
: . & ROUWENSPIELGILDE Ll abm* : _ 7 L ' - T f\ et ANRELPEN (REGISTRAEN
HoMe | EVEATS | WEREIN um, IS 1| v?v\TORUﬂ | WO O HoRE | BNONTS ( VERCIMINAS 1eT 2V iForun
e G 8 5 5 et || IR R | e
F_ L — | \ 74 NSRS S o T 20 ] W A RS IR e
R o s | L A= ety g, == | THENA A : o Sl : st : ey
| T -t E v E N T 2 . ! i () PERSOM A |
A S R [0 I O e [ Bemaac - VoAV AAR S @AV AV AR Y. O A
?&p}ﬂi_: | 1) Aepickieaten T Psonchare | EVf-r\L‘) L8 __.L_.‘ I )L e AW BB, M“‘m—*ﬂm
, I { fog) B l & i RETRAG 2 S0 s o o e e e
,-’Q;l{m.;i:'.;lh:cﬂﬁ— | 14 [] | [ Doatum, HUhru,;_’c -1 . 1
Datiung [Dhaschl ) § T T T AL NSNS B \ThEng@ 2 | L | L et ‘
Ort | i ] {1loas it | dast 1{ ] | . — O PeERsEN i
_ | [IHREWNY % LR = " S
)f‘(‘mmfw);/s [ | |55 B G I| ; . : | REIMAG 2 |kl 255 f
Dot [l || | Suche | L I W r) s | } : f 5 e ! P
| Orl \ i | Reirad 3 {. PERSON 4
; . Spieles &v’tl\l’ (Lﬂ‘u | | [ZaEFria et
;_ p‘((‘(l’ Feviid s \l :
it Deskvir [Uhewb || Urr.ylfc Ama} M 5 J_""'""_- - ‘- _u...
} kol | | (6 PERSON S | Y
‘ | I b . - E—— 1
r ' {OPRE S5 ] 'Dmtm:’umvz ' '
B I S S—— S : B p—— 4
L= U 1 . - A I
Inhalt: Informationen Uber aktuelle bezihungsweise Inhalt: Im Forum findet der Besucher die verschiedenen
kommende Veranstaltungen. Einbindung von Fotos fur Foreneintréige unter welchen er, wenn angemeldet, selbst
eine lebendige Présentation. Kommentare verfassen oder eigene Diskussionen starten
kann.
Darstellungsformen: Beschreibungstexte fur die Events.
Es besteht fUr den Verein die Moglichkeit, passende Bilder Darstellungsform: Die Forumsseite wird dhnlich wie die
zu den Events hinzuzufigen. Eventseite durch ein Questboard dargestellt. Das Layout
auf dieser Seite gleicht einer Ordnerstruktur. Auf der
Strategiebezug: Der Besucher kommt an ein Quest- linken Seite des Boards findet man die verschiedenen

beziehungsweise Aufgabenboard, an dem die aktuellen
Events der Rollenspielgilde, sowie die Informationen
dazu angeschlagen sind. Auch hier bleiben wir dem
Stil treu und erzeugen durch die Optik Atmosphdre.
Dartber hinaus wird der Zuschauer angeregt sich den
“Quests” anzunehmen und an den Events teilzunehmen.
Dadurch kénnen sie sich weiter mit der Thematik
auseinandersetzen.

Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe wird schnell und
Ubersichtlich Uber die anstehenden Veranstaltungen
informiert, wodurch ein Einstieg erleichtert wird. Die Seite
verschafft der Nebenzielgruppe ebenfalls die Moglichkeit
unkompliziert geplante Termine einzusehen.

Forenthemen sowie wenn vorhanden deren Unterthemen.
Auf derrechten Seite sind die Foreninhalte zu finden, sofern
diese vorher auf der linken Seite ausgewdahlt wurden.

Strategiebezug: Das Forum ist sowohl fur die Mitglieder
als auch fur die potenziellen Neuzugénge einsehbar und
zeigt die Aktivitdt der Vereinsmitglieder auf. Rezipienten
kénnen sich dadurch mit dem Verein auseinandersetzen
und sich damit identifizieren. Das Gestaltungskonzept
wird beibehalten, um die Atmosphdre aufrecht zu
erhalten und die Vorstellungskraft beziehungsweise
Kreativitdt anzuregen.

Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe kann sich
einen Einblick uber die Mitglieder verschaffen und wird
durch die geteilten Informationen einbezogen. Fur die
Nebenzielgruppe liegt das Forum im Fokus, da sie sich
dort mit den anderen Mitgliedern austauschen kann.
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Umsetzungs-ldee: Handy

2L

Inhaltliches - und Grafisches - Konzept

1. Startseite:
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Inhalt: Auf der Startseite werden alle anderen Seiten in
Form von, durch Ketten verbundenen, Brettern in einem
ausklappbaren Menu dargestellt. AuRerdem wird hier
immer das néichste Event des Vereins erwdhnt.

Darstellungsformen: FUr das ausklappbare Ment werden
PNG Grafiken genutzt, fir das kommende Event auf der
Startseite wird Text als Darstellungsform genutzt.

Strategiebezug: Das ndchste anstehende Event wird
auf der Startseite in den Fokus geruckt, was die Aktivitat
des Vereins aufzeigt und einladend wirkt. Der Stil des
Hintergrunds, sowie der Elemente im Vordergrund
vermitteln das GeflUhl sich in einer anderen Zeit
beziehungsweise Welt zu befinden und erzeugen eine
anregende Atmosphdre.

Zielgruppenbezug: Beide Zielgruppen legen viel Wert
darauf Uber aktuelle Events schnell und Ubersichtlich
informiert zu werden. Uber das Ubersichtliche Burgermenu
werden sie einfach zu den anderen Seiten geleitet.

17



2. Uber den Verein:
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Inhalt: Informationen Uber den Verein, die Mitglieder und
seine Geschichte.

Darstellungsformen: Kurzer Text fur die Vereinsbeschrei-
bung, Bilder vom Verein in Aktion um sich auch visuell ei-
nen Eindruck verschaffen zu kénnen. Das Vereinslogo und
ein Video vom Verein, um die Beschreibung lebendiger
wirken zu lassen.

Strategiebezug: Die Geschichte des Vereins ist passend
im Stil eines Pergaments gehalten, um den Besucher
abzuholen und die Stimmung aufrecht zu erhalten. Der Stil
erweckt bei dem Zuschauer das Gefuhl eine spannende
Geschichte in einem alten Buch zu entdecken und férdert
somit die Vorstellungskraft.

Zielgruppenbezug: Siehe Umsetzung Desktop (S.12)
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3. Was ist Pen & Paper:
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Inhalt: Siehe Umsetzung Desktop (S.13)
Darstellungsformen: Siehe Umsetzung Desktop (S.13)

Strategiebezug: Der Rezipient kann die Welt von Pen
& Paper in dem Flair eines alten Buches erkunden und
bekommt ein Gefuhl fur die Freiheit und Kreativitat
dahinter. Durch die angeschnittenen Regelwerke wird die
Vielseitigkeit des Hobbys aufgezeigt.

Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe erhdlt einen
ersten Einblick in das Hobby und kann sich zundchst
selbst damit auseinandersetzen, um selbstbewusster in
der Thematik zu werden.
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4.Events: 5. Forum:
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Darstellungsformen: Kurze Beschreibungstexte fur die Strategiebezug: Siehe Umsetzung Desktop (S.15)
Events. Es besteht fur den Verein die Méglichkeit, passende
Bilder zu den Events hinzuzuftigen. Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe kann sich einen
besseren Einblick Uber die Mitglieder verschaffen und
Strategiebezug: Siehe Umsetzung Desktop (S.14) wird durch die geteilten Informationen einbezogen.

Zielgruppenbezug: Die Hauptzielgruppe wird schnell und
Ubersichtlich Uber die anstehenden Veranstaltungen
informiert, wodurch ein Einstieg erleichtert wird.
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Motivationskonzept

Um die Zielgruppen zu motivieren und ihre Ziele zu
unterstutzen, setzen wir auf folgende Faktoren:

1. Informative Inhalte:

Wissensvermittlung: Wir versorgen die potenziellen
Interessenten mit dem Wissen, dass sie benétigen um
Pen & Paper Rollenspiele spielen zu kénnen. Auf einer Seite
kénnen sie sich Uber die Charaktererschaffung oder das
Worldbuilding informieren. Eine andere informiert Gber
die Events und wiederum eine Seite erlGutert den Verein.

Tagline: Gemeinsam. Kreativ. Spielen.
2. Interaktivitat:

Nutzung eines Forums: Interaktive Elemente wie Umfragen,
das Schreiben von eigenen Beitrdigen oder Kommentare
im Vereinseigenen Forum férdern die aktive Teilnahme
wodurch die Motivation steigert wird.

3. Visuelle Anreize:

Asthetisch ansprechendes Design: Ein dem Thema
Rollenspiele entsprechendes Design mit ansprechenden
Grafiken im mittelalterlichen Stil (zum Beispiel in einer
Optik von alten Blichern und Schatzkarten) regt die Nutzer
an und gibt ihnen ein Fantasy Feeling.

Emotionale Wirkung:

Die Webseite des Rollenspielvereins Paderborn soll
folgende Emotionen bei den Nutzern hervorrufen:

1. Zugehdrigkeit:

Gemeinschaftsgefluhl: Die Webseite vermittelt ein
Zugehdrigkeitsgefuhl zu einer Gemeinschaft, indem
sie ansprechende Inhalte gezeigt und Interaktionen
geférdert werden.

2. Freude:

Gute Laune, Spiel und SpaR: Durch Informationen Uber
die verschiedenen Spiele und den Spal® der durch die
unterstutzende Ressourcen erzeugt wird, |6st die Webseite
Zuversicht und Vertrauen aus.

Botschaft der Startseite:

Die Startseite der Webseite vermittelt folgende Botschaft:
Willkommen und Relevanz: Die Startseite soll die
Besucher herzlich willkommen heiRen.

Einladung zur Interaktion: Klare Aufrufe zur Interaktion,
durch Aufforderungen zur Anmeldung, zum Erkunden von
Inhalten oder zur Teilnahme an der Community.

Produktionswerkzeuge

2L

+ Contao
« Contao - Plugins

Dateiformate

Folgende Dateiformate werden auf der Webseite genutzt:
Bilder: JPG, PNG

Video: MP4
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Nutzungsrechte
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Ubertragung von Nutzungsrechten

Zwischen

Kol"o Tobias Ferlemann

— nachfolgend Rechteinhaber genannt —

und

Jens Joristorf

§ 1 Geltungsbereich

- nachfolgend Erwerber genannt —

(1) Gegenstand dieser Vereinbarung ist die Ubertragung
von Nutzungsrechten anfolgenden Werkarten: Webseiten.

(2) Die Ubertragung der Nutzungsrechte betrifft
insbesondere folgende Werke:

+ Webseite Rollenspielgilde Paderborn e.V.
(3) Der Rechteinhaber versichert, dass er dazu berechtigt
ist, die vertragsgegenstdndlichen Nutzungsrechte an den

aufgefuhrten Werken einzurdumen.

(4) Der Rechteinhaber haftet nicht fur das vom Kunden
gelieferte Material, im Falle einer Klage Dritter.

§ 2 Nutzungsrechte

(1) Die Nutzungsrechte an den unter § 1 Abs. 2 benannten
Werken des Rechteinhabers werden wie folgt Ubertragen:

+ einfach

« zeitlich unbeschrankt

« rdumlich unbeschréankt

Die UbertragungundEinrdumungweiterer Nutzungsrechte
auf beziehungsweise fur Dritte durch den Erwerber
erfolgt nicht. Die Weitergabe an Pressevertreter fur eine

redaktionelle Verwendung ist mit Angabe des Urhebers
zuléssig.

Der Erwerber erhdlt die Erlaubnis, die im Vertrag
benannten Werke zu bearbeiten.

(2) Die Nutzungsrechte werden fur alle zum Zeitpunkt
des Vertragsabschlusses bekannten Nutzungsarten
eingerdumt.

(3) Der Vertrag und somit die Einrdumung der
Nutzungsrechte wird durch die Zahlung der unter
§ 3 vertraglich vereinbarten Vergutung an den
Auftragnehmer wirksam.

§ 3 Vergutung

(1) Eine Vergutung fur die hier beschriebene Ubertragung
der Nutzungsrechte erfolgt in Hoéhe von 0,00 Euro.
Der Betrag ist innerhalb von zwei Wochen nach
Vertragsunterzeichnung zu begleichen.

§ 4 Salvatorische Klausel

(1) Soweit eine Bestimmung aus diesem Vertrag ungultig
oder undurchsetzbar ist oder wird, bleiben die Ubrigen

Bestimmungen aus diesem Vertrag davon unberuhrt.

Paderborn, den 01.12.2023

Unterschrift Kolja Tobias Ferlemann

Unterschrift Jens Jargstorf
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Autorenschaft

Autorenschaft und Einverstdéndnis zur Veréffentlichung

Hiermit erkldren wir, dass uns das Copyright an dieser
Webseite zusteht und zu jeder Zeit im Impressum
anzugeben ist.

Des Weiteren erkléren wir uns damit einverstanden,
dass die vorliegende Arbeit durch den Rollenspielgilde
Paderborn e.V. veroffentlicht werden darf.

(Datum/uUnterschrift)

(Datum/Unterschrift)

(Datum/Unterschrift)

(Datum/Unterschrift)
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